
- 7 y media La Cama es la jugada superior y siempre gana, salvo caso
que exista otra 7 y media La Cama

- cuando la banca tenga una media la jugada se podra asegurar por
su mismo valor contra La 7 y media La Cama de la banca

- la banca siempre se tiene que plantar entre 5 y 7 y media (inclusive)
independientemente de que gane o pierda

- si la banca se pasa, pagará a todos los jugadores que
previamente no se hayan pasado

- si la jugada pasa de 7 y media automaticamente pierde la apuesta con
indepencia de lo que haga la banca

- el valor de las cartas será su valor ( del 1 al 7) y las figuras se
consideran como media

- el jugador no podrá tocar las cartas en ningún momento

- durante la jugada el jugador no podrá tocar las fichas

- la empresa se reserva el derecho de anular cualquiera de las
normas anteriormente expuestas

REGLAS 7 Y MEDIA

- la apuesta máxima será de 2 fichas por casilla

- solo se podrá jugar con fichas de valor 1

- cuando se gane a la banca se pagará la misma cantidad que la
apostada

- se podrá doblar la apuesta con media, 1, 2 y solo se le dará una
carta mas

- se podrá abrir la jugada y doblar la apuesta con dos cartas exactamente
iguales

- cuando la jugada de abrir sea con dos medias, solo se dara una
carta por jugada y no se considera 7 y media

- 7 y media La Cama será considerada la suma de 7.5 con dos cartas y
se pagará el doble de la apuesta.

- a igualdad de suma entre la banca y el jugador gana la banca


